NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMET

RACUNALNISTVO
(4. — 6. razred)

V danasnji druzbi ima taunalniStvo pomembno vilogo, saj je vkigno v vsa
podraija naSega zivljenja. Da bi bili v tej druzbi uspedmoramo razumeti
delovanje informacijsko-komunikacijskih tehnologij konceptov, na katerih
temelji tehnologija. Neobvezni izbirni predmet sazja &ence z razéinimi
podraji racunalnistva. Wenci se pri réunalniStvu seznanjajo s tehnikami in
metodami reSevanja problemov in razvijajo algodeni n&in razmisljanja,
spoznavajo omejitve &analnikov in njihov vpliv na druzbo.
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